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BASES DEL CONCURSO “ESPÍRITU DEPORTIVO”



1. [bookmark: _Toc483814869]ORGANIZADOR

El presente concurso estará gestionado desde la Dirección de Autonomía Personal, Atención al Mayor, Juventud, Ocio y Deporte de la ONCE, quedando  incluido como parte del desarrollo del proyecto “Campamentos Deportivos 2017”.

CONTACTO:

Departamento de Atención al Mayor, Juventud, Ocio y Deporte
Dirección General
C/Prado, 24
28009 Madrid
915894703/4332
Email: Dtobssdg@once.es

2. [bookmark: _Toc483814870]FECHA INICIO Y FIN

El concurso dará comienzo con el inicio del primer Campamento y finalizará tras la selección de los ganadores. 

3. [bookmark: _Toc483814871]PARTICIPANTES 

El requisito de participación en el concurso es ser beneficiario en alguno de los Campamentos Deportivos organizados por la ONCE durante el verano de 2017.

4. [bookmark: _Toc483814872]MECÁNICA DEL CONCURSO

El concurso está dividido en dos fases, cuenta con tres modalidades de pruebas iguales para todos los concursantes que competirán en distintas categorías de participación en función de su edad. Las categorías, pruebas, sistema de puntuación, fases y normas son:

· Categorías:

Los participantes podrán concursar divididos en cuatro categorías, compitiendo en función de su edad y cuya clasificación es la siguiente:

· Categoría 1: participantes de 6 a 8 años. 
· Categoría 2: participantes de 9 a 11 años. 
· Categoría 3: participantes de 12 a 14 años. 
· Categoría 4: participantes de 15 a 17 años. 
· Pruebas:

Las pruebas se dividen en tres modalidades: una intelectual, otra de habilidad física y una tercera de espíritu deportivo. Las pruebas son iguales para todos los participantes que competirán en las distintas categorías en función de la edad. Así, aunque las tareas sean las mismas, cada concursante competirá con sus iguales en edad.

La distribución y organización de las pruebas durante el campamento será de libre configuración, según las posibilidades de cada caso, exceptuando la tercera modalidad de espíritu deportivo, que deberá realizarse en los últimos días de Campamento. 

Así, por ejemplo, la prueba intelectual puede realizarse tanto durante la velada nocturna como en el tiempo de descanso después de comer o en un espacio temporal destinado a ello. Del mismo modo, las pruebas deportivas podrán realizarse en distintos turnos o días en función de la organización de cada Campamento. No obstante, se reitera que la prueba de Espíritu deportivo deberá realizarse los últimos días de Campamento, en el momento en que se crea oportuno. 

Las pruebas son:

· Modalidad Intelectual:

Esta modalidad consiste en preguntas generales sobre deporte que generarán una determinada puntuación para cada concursante y dará lugar a una clasificación: de mayor a menor puntuación y por Categorías de edad. Las preguntas e indicaciones se encuentran especificadas en el Anexo I.

· Modalidad de habilidades físicas:

La segunda modalidad consiste en pruebas de habilidades físicas en distintas disciplinas deportivas. Cada concursante elegirá una disciplina en la que concursar. Los resultados obtenidos de cada participante darán lugar a una clasificación: de mayor a menor puntuación y por Categorías. Las pruebas e indicaciones se encuentran especificadas en el Anexo II.

· Modalidad de espíritu deportivo:

En esta última modalidad, cada concursante recibirá una valoración por parte de sus compañeros, en base a criterios específicos sobre su espíritu deportivo. En función de los resultados, se obtendrá una clasificación: de mayor a menor puntuación y por Categorías. Los criterios e indicaciones se encuentran especificados en el Anexo III.

· Sistema de puntuación:

La puntuación de las pruebas se realizará según se indica en cada caso, sumándose los resultados obtenidos de las tres pruebas y que dará lugar a una puntuación total para cada concursante. De esta puntuación se obtendrá una clasificación por Categorías, de mayor a menor puntuación.

El concursante con la mayor puntuación en cada Categoría será el finalista del Campamento, que pasará a concursar con los finalistas de los demás Campamentos. En caso de empate, la selección del finalista para cada Categoría será sometida a votación entre todos los concursantes del Campamento.

En el Anexo IV se adjunta un ejemplo práctico con el sistema de puntuación a utilizar.

· Fases del concurso:

El concurso se divide en dos fases: una primera fase local a realizar en los Campamentos y, una segunda fase que se llevará a cabo a nivel Estatal.

· Fase local: 

Esta fase engloba la realización de las pruebas y la obtención de las puntuaciones con las que se va a concursar. Tras la realización de las pruebas, los responsables de los Campamentos determinarán las clasificaciones y de las cuales se obtendrán 4 finalistas: el que haya obtenido mayor puntuación en cada una de las Categorías. 

Con un plazo máximo de 7 días tras la finalización del Campamento, cada responsable deberá remitir al Departamento. encargado de la gestión de este concurso (indicado en el punto 1), las fichas cumplimentadas incluidas en los Anexos V, VI, VII y VIII correspondientes a los finalistas de cada categoría. 

· Fase estatal: 

Tras la finalización de la primera fase local en todos los Campamentos y la recopilación de la información de los finalistas, se realizará la fase estatal y última, donde se procederá a la selección de los ganadores en cada una de las 4 categorías. De este modo, serán los resultados obtenidos durante la fase local, los que competirán sin necesidad de repetir las pruebas.

Los criterios utilizados serán los mismos que en la fase local: se realizará una clasificación siendo los ganadores los que hayan obtenido una mayor puntuación. En caso de empate en esta fase Estatal, se tendrán en cuenta las puntuaciones obtenidas en cada una de las pruebas, así como la complejidad de cada ejercicio.

· Normas:

La realización del concurso estará sujeta a tres normas transversales y de obligado cumplimiento, estas son:


· Norma 1: Las pruebas se realizarán únicamente durante el transcurso del Campamento, teniendo como fechas de inicio y fin, las mismas de inicio y fin del propio  Campamento. Los responsables de los Campamentos velarán por el cumplimiento de esta norma asegurando la realización de las pruebas en dicho periodo.

· Norma 2: Queda bajo la tutela de los responsables del Campamento el asegurar la veracidad de los resultados, siendo estos fieles a la realidad, por lo que en ningún caso se beneficiará a un concursante sobre los demás.

· Norma 3: En los casos en los que intervenga un intérprete de lengua de signos o mediador en Sordoceguera, será igualmente aplicable la Norma 2, velando por la participación igualitaria de los concursantes.

5. [bookmark: _Toc483814873]FECHA SELECCIÓN GANADORES

Con un plazo máximo de 30 días, tras la finalización del último campamento, se realizará la fase estatal con la selección de los ganadores.

6. [bookmark: _Toc483814874]PREMIOS 

Los premios a las cuatro Categorías son:

· Premio a la Categoría 1: petate/mochila ONCE + Balón Oficial de la Selección Española de Fútbol 2014. En esta categoría recibirán 1 petate/mochila y 1 balón, cada uno de los 7 finalistas ganadores.

· Premio a la Categoría 2: Balón de Fútbol 5 (ciegos totales) + Bufanda Oficial de la Selección Española de Fútbol 2014. En esta categoría recibirán 1 balón y 1 bufanda, cada uno de los 4 finalistas ganadores. 

· Premio a la Categoría 3: juego de ajedrez adaptado + Gorra Oficial de la Selección Española de Fútbol 2014. En esta categoría recibirán 1 ajedrez y 1 gorra, cada uno de los 3 finalistas ganadores.

· Premio a la Categoría 4: balón de goalball + Camiseta de la Selección Española de Fútbol 2014 firmada por los futbolistas. En esta categoría recibirán 1 balón de goalball y 1 camiseta, cada uno de los 3 finalistas ganadores.

7. [bookmark: _Toc483814875]NOTIFICACIÓN A LOS PARTICIPANTES

Los resultados de la fase local serán de dominio público, por lo que en el momento de la selección de los 4 finalistas, los candidatos serán conocedores de los resultados. 

En cuanto a la fase estatal, en un plazo máximo de 5 días tras la realización de la selección de los finalistas ganadores, se comunicará los resultados a los Responsables de los campamentos, quienes pondrán en conocimiento de los resultados a los participantes y harán entrega de los premios (remitidos al Centro ONCE correspondiente juntamente con la comunicación de los resultados).

8. [bookmark: _Toc483814876]CESIÓN DERECHOS DE IMAGEN Y/O INTELECTUALES 

Cada uno de los tutores legales de los menores participantes en los Campamentos Deportivos 2017 deberá cumplimentar y firmar el consentimiento de la cesión de los derechos de imagen y/o intelectuales como requisito indispensable para la participación en el presente concurso.

9. [bookmark: _Toc483814877]PRÓRROGAS O SUSPENSIONES

Por motivos de calendario, donde la fecha de inicio y fin de los campamentos es cerrada en el momento de inicio del concurso, no se autorizan prorrogas durante la fase local del concurso. 

Asimismo, la organización del concurso se reserva el derecho a prorrogar la fase estatal en función de las necesidades que correspondientes.

10. [bookmark: _Toc483814878]DESCALIFICACIONES Y PENALIZACIONES

Los responsables de los Campamentos dispondrán del derecho a descalificar o penalizar a aquellos participantes cuyas conductas no sean éticas, vayan en contra de la filosofía del concurso, o ataquen directamente a la persona o participación de alguno de los demás concursantes. 

11. [bookmark: _Toc483814879]ACEPTACIÓN DE LAS BASES

Los participantes en el concurso estarán mostrando la aceptación de estas bases solo por el hecho de participar en el concurso. 



[bookmark: ANEXO_I]ANEXO I

MODALIDAD INTELECTUAL

Esta primera modalidad consiste en una serie de preguntas generales sobre deporte que, además de formar parte del concurso, contribuye a incrementar la cultura deportiva de los participantes. Las preguntas están dirigidas a todos los concursantes independientemente de la categoría en la que participe.

Metodología: Para realizar esta prueba se deberán organizar grupos de 5 participantes, preferiblemente por categorías de edad y siempre que esto sea posible. Por turnos, se realizarán todas las rondas necesarias en las que, uno a uno, deberán responder a las preguntas indicadas. Cada concursante cuenta con 15 segundos para responder y el procedimiento es el siguiente:

· Si un participante no responde, pasa la pregunta y el turno al siguiente concursante.
· Si un participante responde de forma incorrecta, se le anotan los puntos y se pasa la pregunta y el turno al siguiente concursante.
· Si el participante acierta la pregunta, se le anotan los puntos y se pasa al siguiente concursante con la siguiente pregunta.

Al finalizar las preguntas, se terminarán las rondas y la prueba se dará por concluida.

Preguntas: A continuación, se indican las preguntas para esta modalidad:


	Nº
	PREGUNTA
	RESPUESTA

	1
	¿Qué deporte tiene un estilo con nombre de insecto?
	Natación (Estilo Mariposa)

	2
	¿Cuántos cuadros tiene un tablero de ajedrez?
	64

	3
	¿Cómo se llama el lugar destinado a las carreras de caballos?
	Hipódromo

	4
	¿En qué deporte adaptado se juega con el balón más pesado?
	Goalball

	5
	¿Cómo se llama el palo utilizado en Hockey?
	Stick

	6
	¿Qué 3 deportes forman parte del triatlón?
	Ciclismo, Natación y Atletismo

	7
	En voleibol, ¿hasta cuántos toques puede dar un mismo equipo a la pelota antes de pasarla al campo rival?   
	3

	8
	¿Cómo se llama el objeto que se utiliza para guiar a los deportistas con problemas de visión por la montaña?
	Barra direccional

	9
	¿Cuál es la parte de un castillo que le da nombre a una pieza de ajedrez?
	Torre

	10
	¿Qué deporte se puede practicar sobre patines, sobre hielo y sobre césped?
	Hockey

	11
	¿En qué deporte se realiza un placaje?
	Rugby o Fútbol Americano

	12
	¿Cuántos jugadores de un equipo hay en el campo de juego en un partido de Goalball?
	3 

	13
	¿Qué deporte está relacionado con Rafa Nadal?
	Tenis

	14
	¿Qué deporte se practica sobre un tatami?
	Judo

	15
	¿Qué medalla olímpica no existe?
a) Medalla de Cobre
b) Medalla de Bronce
c) Medalla de Oro
d) Medalla de Plata
	a) Medalla de Cobre

	16
	¿Cómo se llama la puntilla (pelota) con la que se juega al bádminton?
	Volante

	17
	¿Cuántos peones hay en una partida de ajedrez?
	16

	18
	¿Qué categorías visuales reconoce IBSA en sus estatutos para la práctica de deporte adaptado?
a) B1
b) B1 y B2
c) B1, B2 y B3
d) B1, B2, B3 y B4
	c) B1, B2 y B3


	18
	¿Qué hay dentro de un balón de Fútbol 5 o de Goalball?
	Cascabeles

	19
	¿En qué deportes para ciegos todos los jugadores llevan antifaz?
	Goalball y Fútbol 5



Puntuación de la prueba: Para puntuar esta prueba existen dos pasos: en el primero, se le otorgan puntuaciones a los resultados obtenidos por cada concursante. Para cada una de las preguntas existen 3 tipos de puntuaciones:

· 0 puntos para los concursantes que no hayan respondido nada.
· 0,5 puntos para los concursantes que hayan aportado una respuesta incorrecta.
· 1 punto para los concursantes que hayan respondido correctamente. 

En el segundo paso, de los resultados que haya obtenido cada concursante se establecerá una clasificación, de mayor a menor puntuación y por Categorías, de manera que los puntos de esta prueba serán para los 4 primeros de cada Categoría, de la siguiente manera:

· 1er clasificado: 4 puntos
· 2º clasificado: 3 puntos
· 3er clasificado: 2 puntos
· 4º clasificado: 1 punto

Si en la clasificación de la prueba existen puntuaciones iguales, se dará prioridad a aquel concursante con un mayor número de aciertos, (ver ejemplo Anexo IV).

[bookmark: ANEXO_II]ANEXO II

MODALIDAD DE HABILIDADES FÍSICAS

En la modalidad de habilidades físicas se proponen varias pruebas correspondientes a distintos deportes y que cada concursante podrá elegir en función de sus preferencias, de modo que será necesaria la realización de una única prueba por concursante. Esta flexibilidad garantiza la realización de la prueba en función de las posibilidades de cada Campamento y las habilidades de los concursantes.

· Metodología:

En primer lugar, será necesario explicar a los concursantes en qué consiste cada una de las pruebas. Después, cada participante deberá elegir en cual prefiere concursar y a partir de ahí, se organizarán los grupos de competición por edades (siguiendo la clasificación de las cuatro Categorías). Por otro lado, únicamente será necesario dotar de material, tiempo e instalaciones necesarios a los concursantes.

· Pruebas:

A continuación, se indican las pruebas correspondientes a cada uno de los cuatro deportes a elegir por cada concursante:

· Goalball y Fútbol 5

Consiste en realizar lanzamientos con un balón de Goalball o Futbol 5 para intentar meter gol entre dos conos situados a 1 metro y medio de distancia entre ellos y situados a su vez a 4 metros de distancia del lanzador. En todo momento, a los concursantes debe dárseles referencias sonoras dando palmadas con relación a la ubicación de los conos. Cada concursante tendrá 3 minutos de tiempo para marcar todos los goles que pueda y en función de los resultados se obtendrán los siguientes puntos:

· 1 punto: si el balón pasa entre los dos conos marcando gol.
· 0,5 puntos: si el balón no pasa entre los conos pero si logra tocar uno de los dos conos.
· 0 puntos: si el balón no pasa entre los conos ni toca ninguno de los dos conos.

De los puntos obtenidos por cada concursante se realizará una clasificación, de mayor a menor puntuación y habrá 4 clasificaciones paralelas en función de la edad (correspondiente a las 4 Categorías), de manera que los puntos de esta prueba serán para los 4 primeros de cada Categoría, de la siguiente manera:

· 1er clasificado: 4 puntos
· 2º clasificado: 3 puntos
· 3er clasificado: 2 puntos
· 4º clasificado: 1 punto

Si en la clasificación de la prueba existen puntuaciones iguales, se dará prioridad a aquel concursante con un mayor número de goles (ver ejemplo Anexo IV).

· Natación

La prueba de natación consiste en recoger objetos del fondo de la piscina en un periodo de tiempo de 3 minutos. Los concursantes deberán saltar y bucear buscando objetos, cada objeto localizado deberá colocarse al borde de la piscina y volver a sumergirse en la búsqueda de más objetos. A la finalización del minuto 3, el monitor emitirá una señal sonora indicando el fin de la prueba. Previamente, a cada concursante se le otorgará un espacio concreto para la colocación de los objetos que encuentre. Para los grupos en que alguno de los participantes sea ciego total, los objetos deberán colocarse en el fondo de la piscina junto a la pared, dándoles esta referencia para localizar los objetos. 

La puntuación será en función de la cantidad de objetos obtenidos con la siguiente valoración:

· 1 punto: por cada objeto colocado en el espacio destinado a cada concursante. 
· 2 puntos: para cada objeto colocado en el espacio destinado a cada concursante de forma simultánea, es decir, subidos a la superficie en el mismo viaje.

Solo serán puntuables aquellos objetos que estén colocados en el momento de finalizar la prueba, siendo descartados los objetos que estén en contacto con el agua o el concursante.

De la puntuación de los participantes se realizará una clasificación de mayor a menor puntuación y habrá 4 clasificaciones paralelas, en función de la edad (correspondiente a las 4 Categorías), de manera que los puntos de esta prueba serán para los 4 primeros de cada Categoría, de la siguiente manera:

· 1er clasificado: 4 puntos
· 2º clasificado: 3 puntos
· 3er clasificado: 2 puntos
· 4º clasificado: 1 punto

Si en la clasificación de la prueba existen puntuaciones iguales, se dará prioridad a aquel concursante con un mayor número de objetos subidos simultáneamente, es decir, subidos a la superficie en el mismo viaje, (ver ejemplo Anexo IV).

· Atletismo

La prueba consiste en una carrera de 50 metros y cuya mecánica es la misma que en una carrera tradicional. La clasificación se realizará en función de los tiempos que hayan obtenido los concursantes, de menor a mayor tiempo y habrá 4 clasificaciones paralelas, en función de la edad indicada en las Categorías. Los puntos de la prueba serán para los 4 primeros clasificados de cada Categoría obteniendo la siguiente puntuación:

· 1er clasificado: 4 puntos
· 2º clasificado: 3 puntos
· 3er clasificado: 2 puntos
· 4º clasificado: 1 punto

En el Anexo IV se encuentra disponible el ejemplo de la puntuación para esta prueba.

· Ajedrez

La prueba de Ajedrez consiste en realizar un pequeño torneo cuyos contrincantes sean de la misma categoría. La puntuación será en base a la suma de dos criterios: el primero: los puntos obtenidos durante la partida, y el segundo: los puntos obtenidos en función del resultado de la partida:

· 1 punto: para el ganador de la partida.
· 0,5 puntos: para los dos concursantes que hayan terminado la partida en Tablas.
· 0 puntos: para los concursantes que hayan perdido la partida.

La clasificación se realizará en base a las puntuaciones obtenidas y de la cual resultará una clasificación, de mayor a menor puntuación, y habrá 4 clasificaciones paralelas en función de la edad indicada en las 4 Categorías, de manera que los puntos de la prueba serán para los 4 primeros clasificados de cada Categoría obteniendo la siguiente puntuación:

· 1er clasificado: 4 puntos
· 2º clasificado: 3 puntos
· 3er clasificado: 2 puntos
· 4º clasificado: 1 punto

· Puntuación de la prueba:

Tal y como se ha indicado en cada caso, existirán varias clasificaciones en función del deporte escogido y la Categoría a la que pertenece cada concursante. Para aquellos campamentos en lo que el número de participantes sea menor a la cantidad de deportes y Categorías no llegándose a cubrir por completo, las puntuaciones se darán a los concursantes que hayan realizado las pruebas. En el caso de que en una prueba solo haya dos concursantes de una Categoría, se dará la posición de 1er y 2º clasificado y sus respectivas puntuaciones. En el Anexo IV se muestra un ejemplo del sistema de puntuación y para cualquier, contactar con el Dpto. de Atención al Mayor, Juventud, Ocio y Deporte.


[bookmark: ANEXO_III]ANEXO III

MODALIDAD DE ESPÍRITU DEPORTIVO

Para la puntuación de esta categoría se usará como pauta la puntuación a cada una de las siguientes cuestiones valorándolas del 1 al 10 (donde 1 es poco o nada y 10 mucho o bastante):

	ÍTEM OBSERVABLE Y A VALORAR
	PUNTUACIÓN

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Cumple las reglas y se ajusta a las normas del juego, no haciendo trampas y jugando limpio.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Respeta y ayuda a cualquier deportista.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Acepta las decisiones de los árbitros o jueces.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Se comporta con deportividad tanto en la victoria como en la derrota.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Se comporta como un representante del espíritu deportivo, transmitiendo sus valores a los demás.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



· Puntuación de la prueba:

La suma de las puntuaciones otorgadas en cada ítem, dará lugar a una puntuación para cada concursante. En caso de empate en la puntuación de varios concursantes, se dará prioridad a aquellos con una mayor puntuación en el ítem 5.

Con esta puntuación se obtendrá una clasificación, de mayor a menor, y para cada Categoría de edad, de manera que los puntos se le otorgarán a los 4 primeros de cada Categoría, de la siguiente manera:

· 1er clasificado: 4 puntos
· 2º clasificado: 3 puntos
· 3er clasificado: 2 puntos
· 4º clasificado: 1 punto






[bookmark: ANEXO_IV]ANEXO IV

EJEMPLO PRÁCTICO DEL SISTEMA DE PUNTUACIÓN

A continuación se indica un supuesto ejemplo de los resultados de 7 concursantes pertenecientes a la misma Categoría. 

EJEMPLO DE PUNTUACIÓN DE LA PRUEBA INTELECTUAL

	TABLA DE RESULTADOS DE LA PRUEBA INTELECTUAL
	Concursante 1
	Concursante 2
	Concursante 3
	Concursante 4
	Concursante 5
	Concursante 6
	Concursante 7

	Nº preguntas incorrectas
	1
	3
	0
	2
	3
	0
	4

	Nº preguntas correctas
	2
	1
	1
	0
	2
	4
	1

	Puntos
	2.5
	2.5
	1
	1
	3.5
	4
	3



	CLASIFICACIÓN DE LA PRUEBA INTELECTUAL

	PUNTUACIÓN PRUEBA 
	CONCURSANTES
	PUNTUACIÓN CLASIFICACIÓN

	4
	Concursante 6
	4 puntos

	3.5
	Concursante 5
	3 puntos

	3
	Concursante 7
	2 puntos

	2.5
	Concursante 1
	1 punto

	2.5
	Concursante 2
	0 puntos

	1
	Concursante 3
	0 puntos

	1
	Concursante 4
	0 puntos




EJEMPLO DE PUNTUACIÓN DE LA PRUEBA DE HABILIDADES FÍSICAS

	TABLA DE RESULTADOS 
DE LA PRUEBA DE 
HABILIDADES FÍSICAS
	Concursante 1
	Concursante 2
	Concursante 3
	Concursante 4
	Concursante 5
	Concursante 6
	Concursante 7

	Goalball y Futbol 5
	Nº goles
	5
	4
	
	
	
	
	

	
	Nº toques cono
	1
	2
	
	
	
	
	

	Natación
	Nº objetos
	
	
	3
	
	4
	
	

	
	Nº objetos (2 en 1 viaje)
	
	
	2
	
	
	
	

	Atletismo 
	Tiempo carrera
	
	
	
	10”
	
	
	

	Ajedrez
	Puntos partida ajedrez
	
	
	
	
	
	30
	28

	
	Puntos resultado partida
	
	
	
	
	
	0
	1

	Puntos 
	5.5
	5
	7
	10
	4
	30
	29



	CLASIFICACIÓN DE LA PRUEBA DE HABILIDADES FÍSICAS

	DEPORTES
	PUNTUACIÓN PRUEBA 
	CONCURSANTES
	PUNTUACIÓN CLASIFICACIÓN

	Goalball y Futbol 5
	5.5
	Concursante 1
	4 puntos

	
	5
	Concursante 2
	3 puntos

	Natación
	7
	Concursante 3
	4 puntos

	
	4
	Concursante 5
	3 puntos

	Atletismo
	10
	Concursante 4
	4 puntos

	Ajedrez
	30
	Concursante 6
	4 puntos

	
	29
	Concursante 7
	3 puntos



EJEMPLO DE PUNTUACIÓN DE LA PRUEBA DE ESPÍRITU DEPORTIVO

	TABLA DE RESULTADOS 
DE LAS PRUEBA DE ESPÍRITU DEPORTIVO
	Concursante 1
	Concursante 2
	Concursante 3
	Concursante 4
	Concursante 5
	Concursante 6
	Concursante 7

	Ítem 1
	8
	9
	5
	5
	6
	5
	5

	Ítem 2
	5
	5
	4
	4
	4
	6
	9

	Ítem 3
	6
	6
	7
	6
	7
	7
	8

	Ítem 4
	4
	7
	6
	8
	8
	4
	7

	Ítem 5
	7
	4
	9
	8
	5
	8
	6

	Puntos
	30
	31
	31
	32
	33
	30
	35



	CLASIFICACIÓN DE LA PRUEBA DE ESPÍRITU DEPORTIVO

	PUNTUACIÓN PRUEBA 
	CONCURSANTES
	PUNTUACIÓN CLASIFICACIÓN

	35
	Concursante 7
	4 puntos

	33
	Concursante 5
	3 puntos

	32
	Concursante 4
	2 puntos

	31
	Concursante 3
	1 punto

	31
	Concursante 2
	0 puntos

	30
	Concursante 6
	0 puntos

	30
	Concursante 1
	0 puntos



EJEMPLO DE PUNTUACIÓN DE LA CLASIFICACIÓN DEL FINALISTA

	CONCURSANTES
	PUNTUACIÓN PRUEBA INTELECTUAL
	PUNTUACIÓN HABILIDADES FÍSICAS
	PUNTUACIÓN
ESPÍRITU DEPORTIVO
	PUNTUACIÓN TOTAL CONCURSO

	Concursante 1
	1
	4
	0
	5

	Concursante 2
	0
	3
	0
	3

	Concursante 3
	0
	4
	1
	5

	Concursante 4
	0
	3
	2
	5

	Concursante 5
	3
	4
	3
	10

	Concursante 6
	4
	4
	0
	8

	Concursante 7
	2
	3
	4
	9



El concursante 5 es el FINALISTA de esta CATEGORÍA en este CAMPAMENTO y que va a concursar en la Fase Estatal con una puntuación total de 10 PUNTOS.


ANEXO V

	FINALISTA CATEGORÍA 1

	

	Nombre del finalista
	

	

	Centro de Adscripción del finalista
	

	

	PRUEBA INTELECTUAL

	Indicar el número de la pregunta respondida correcta o incorrecta (de la 1 a la 19)

	Nº de la Pregunta correcta
	Nº de la pregunta incorrecta
	Puntuación

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	

	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA

	

	PRUEBAS
	Nº goles
	Nº toques cono
	Puntuación

	GOALBALL
	
	
	

	FÚTBOL
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº de objetos
	Nº de objetos (2 en 1 viaje)
	Puntuación

	NATACIÓN
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº metros recorridos
	 Puntuación

	ATLETISMO
	
	

	

	PRUEBA
	Puntos partida
	Puntos resultado
	Puntuación

	AJEDREZ
	
	
	

	

	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO

	

	Nº ítem
	PUNTUACIÓN

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	CLASIFICACIÓN
	PRUEBA INTELECTUAL
	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA
	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO
	PUNTUACIÓN TOTAL CONCURSO

	PUNTOS
	
	
	
	



ANEXO VI

	FINALISTA CATEGORÍA 2

	

	Nombre del finalista
	

	

	Centro de Adscripción del finalista
	

	

	PRUEBA INTELECTUAL

	Indicar el número de la pregunta respondida correcta o incorrecta (de la 1 a la 19)

	Nº de la Pregunta correcta
	Nº de la pregunta incorrecta
	Puntuación

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	

	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA

	

	PRUEBAS
	Nº goles
	Nº toques cono
	Puntuación

	GOALBALL
	
	
	

	FÚTBOL
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº de objetos
	Nº de objetos (2 en 1 viaje)
	Puntuación

	NATACIÓN
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº metros recorridos
	 Puntuación

	ATLETISMO
	
	

	

	PRUEBA
	Puntos partida
	Puntos resultado
	Puntuación

	AJEDREZ
	
	
	

	

	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO

	

	Nº ítem
	PUNTUACIÓN

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	CLASIFICACIÓN
	PRUEBA INTELECTUAL
	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA
	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO
	PUNTUACIÓN TOTAL CONCURSO

	PUNTOS
	
	
	
	




ANEXO VII

	FINALISTA CATEGORÍA 3

	

	Nombre del finalista
	

	

	Centro de Adscripción del finalista
	

	

	PRUEBA INTELECTUAL

	Indicar el número de la pregunta respondida correcta o incorrecta (de la 1 a la 19)

	Nº de la Pregunta correcta
	Nº de la pregunta incorrecta
	Puntuación

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	

	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA

	

	PRUEBAS
	Nº goles
	Nº toques cono
	Puntuación

	GOALBALL
	
	
	

	FÚTBOL
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº de objetos
	Nº de objetos (2 en 1 viaje)
	Puntuación

	NATACIÓN
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº metros recorridos
	 Puntuación

	ATLETISMO
	
	

	

	PRUEBA
	Puntos partida
	Puntos resultado
	Puntuación

	AJEDREZ
	
	
	

	

	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO

	

	Nº ítem
	PUNTUACIÓN

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	CLASIFICACIÓN
	PRUEBA INTELECTUAL
	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA
	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO
	PUNTUACIÓN TOTAL CONCURSO

	PUNTOS
	
	
	
	



ANEXO VIII

	FINALISTA CATEGORÍA 4

	

	Nombre del finalista
	

	

	Centro de Adscripción del finalista
	

	

	PRUEBA INTELECTUAL

	Indicar el número de la pregunta respondida correcta o incorrecta (de la 1 a la 19)

	Nº de la Pregunta correcta
	Nº de la pregunta incorrecta
	Puntuación

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	

	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA

	

	PRUEBAS
	Nº goles
	Nº toques cono
	Puntuación

	GOALBALL
	
	
	

	FÚTBOL
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº de objetos
	Nº de objetos (2 en 1 viaje)
	Puntuación

	NATACIÓN
	
	
	

	

	PRUEBA
	Nº metros recorridos
	 Puntuación

	ATLETISMO
	
	

	

	PRUEBA
	Puntos partida
	Puntos resultado
	Puntuación

	AJEDREZ
	
	
	

	

	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO

	

	Nº ítem
	PUNTUACIÓN

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	CLASIFICACIÓN
	PRUEBA INTELECTUAL
	PRUEBA HABILIDAD FÍSICA
	PRUEBA ESPÍRITU DEPORTIVO
	PUNTUACIÓN TOTAL CONCURSO

	PUNTOS
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