
ANEXO II 

 
 

TALLERES FORMATIVOS FUNDACION VODAFONE-SAMSUNG-ONCE 
 

GUIÓN CURSOS ANDROID 
 
 
 
1. ANDROID 

 
1.1 Particularidades, versiones y terminales actualizables a la última versión. 
 
1.2 Componentes estándar (pantalla de inicio, acceso a la configuración del 

terminal, teclados virtuales, etc.). 
 
1.3 Principales menús. 
 
1.4 Pantallas táctiles (iconos, aplicaciones estándar, etc.). 
 
1.5 Teclas físicas y lógicas. 
 
1.6 Conectividad con periféricos (cascos, teclados, teclados Braille, líneas 

Braille, etc.). 
 
 
2. ACCESIBILIDAD 

 
2.1 Aplicaciones del sistema como Google TTS, TalkBack, magnificador, Lupa, 

etc. 
 

2.2 Desarrollos externos a Google: BrailleBack, Magnifier, IVONA TTS, 
ACAPELA TTS, etc. 
 

2.3 TalkBack. Funcionalidades y gestos básicos. Conexión de periféricos 
(Braille). 
 

2.4 Nuevos gestos de TalkBack en Samsung Galaxy S6. 
 

2.5 Magnificador y Lupa. 
 

2.6 Opciones de configuración de la accesibilidad. 
 

2.7 Configuración de parámetros de visualización: tamaño, contraste, brillo, etc. 
Texto de alto contraste (Android 5.0 y versiones posteriores); Escala de 
grises; Inversión de color (Android 5.0 y versiones posteriores); Ajustes de 
color en pantalla para usuarios daltónicos (Android 5.0 y versiones 
posteriores). 

 



2.8 Funcionalidades que ayudan en el uso del terminal a usuarios con 
discapacidad. Modo sencillo, detección de rostros, gestos con el terminal 
asociado a acciones concretas, etc. 
 

2.9 Introducción de texto: teclado táctil, dictado, teclado externo. 
 

2.10 Uso de asistentes: Svoice, Sherpa, Google Now, Google Search, etc. 
 

2.11 Otras funciones de accesibilidad: 
 
 Accesibilidad mejorada (movilidad reducida). 
 Subtítulos (Android 4.4 y versiones posteriores). 
 Botón de encendido cuelga la llamada. 
 Girar la pantalla automáticamente. 
 Decir contraseñas (audible con auriculares para proteger la privacidad). 
 Acceso directo a la accesibilidad. 
 Acceso directo (ajustes de accesibilidad). 
 Modo ultra ahorro de energía (Samsung S6). 
 Demora al mantener presionado un elemento. 
 Destreza e interacción>menú de asistencia (usuarios con movilidad 

reducida). 
 
 


